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LOS MUNDOS EXTRAÑOS DE LA CIENCIA FICCIÓN DE WALLY WOOD
Wallace Wood. Traducción: Alberto Ávila Salazar

Los mundos extraños de la ciencia ficción de Wally Wood 

es la recopilación más completa hasta la fecha de cómics de 

ciencia ficción realizados por el célebre autor fuera de sus 

colaboraciones con EC. 

Historietas procedentes de revistas míticas como Strange Worlds, Space 

Detective, Captain Science y muchas otras publicaciones legendarias de la 

ciencia ficción clásica. Un fascinante viaje a una época en la que cada página 

era una invitación a explorar lo desconocido, surcando el espacio a bordo 

de naves interestelares rumbo a planetas remotos, galaxias inexploradas y 

mundos fantásticos.

Entre sus páginas descubriremos civilizaciones perdidas, ciudades imposibles, 

criaturas monstruosas y seres alienígenas de formas inimaginables. Héroes 

intrépidos, científicos aventureros, detectives espaciales y viajeros del cosmos 

se enfrentan a peligros extraordinarios en escenarios donde la imaginación no 

conoce límites.

¡Portada de Wally Wood y Jim Steranko!

Cartoné. 22x28. Color. 200 páginas
ISBN: 979-13-87995-37-9 
Precio: 39,95 euros
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CINEXIN. ¡LUCES, CÁMARA, ACCIÓN!
Aser Queipo

Cartoné. 17x24. Color. 280 páginas
ISBN: 979-13-87995-38-6
Precio: 27,95 euros

Cinexin, el emblemático proyector de juguete, 

convirtió las paredes de muchos hogares en 

improvisadas salas de cine, dejando una huella 

imborrable en la infancia de varias generaciones.

Desde 1971, Cinexin ha acompañado a millones de niños que, 

a través de su pequeña lente, vieron desfilar personajes como 

Chaplin, el Pato Donald, la Pantera Rosa, el Gato Félix…

Este libro propone un viaje por la historia de un juguete 

único, pero también por los recuerdos y las emociones 

de quienes crecieron a su alrededor. Un recorrido por 

sus diferentes proyectores y películas, su publicidad, sus 

personajes y sus innumerables curiosidades, para recuperar la 

magia de aquellas tardes en las que el cine cabía en una caja.

Porque antes de las pantallas y del streaming, hubo un 

pequeño proyector capaz de hacer realidad los sueños de toda 

una generación.

Cinexin. El cine sin fin.
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DRAGONES Y MAZMORRAS. SU HISTORIA
Octavio López Sanjuán  

Cartoné. 17x24. Color. 312 páginas
ISBN: 979-13-87995-39-38
Precio: 27,95 euros

Otras obras del autor:
Hace un millón de años. Todo el cine de dinosaurios (1914-1987). ISBN: 978-84-121266-7-9
Cuando los dinosaurios dominaban la tierra. Todo el cine de dinosaurios (1988-2020). ISBN: 978-84-18320-32-3
Monstruos gigantes del cine japonés. Guía de Kaijû. Segunda edición ampliada. ISBN: 979-13-87995-21-8

¡Nueva edición ampliada y actualizada!

En septiembre de 1985 comenzó a emitirse en nuestro país una serie que 

marcaría para siempre a toda una generación: Dragones y mazmorras. Muchos 

de los niños que se sentaron frente al televisor para acompañar a Hank, Eric, 

Presto, Diana, Sheila y Bobby en sus aventuras desconocían que aquellas 

historias tenían su origen en un juego de rol que, por entonces, todavía era un 

gran desconocido para el público general: Dungeons & Dragons. 

Recientemente, su importancia volvió a quedar patente con Stranger Things, 

donde Dungeons & Dragons ocupa un lugar fundamental en la historia de sus 

protagonistas. El juego al que jugaban Mike, Will, Dustin, Lucas y sus amigos 

era la herramienta con la que daban forma a sus aventuras, bautizaban a las 

amenazas que encontraban y trataban de comprender un mundo extraordinari. 

En las páginas de este libro emprenderemos un viaje por toda la historia de 

Dungeons & Dragons. Recuperaremos el fenómeno de la serie animada y 

repasaremos las aventuras de aquel inolvidable grupo de jóvenes héroes. Pero 

iremos mucho más allá: descubriremos los orígenes y la evolución del juego de 

rol, sus diferentes ediciones, sus mundos y personajes más emblemáticos, su 

enorme influencia en la cultura popular y todas sus principales adaptaciones 

cinematográficas y audiovisuales.
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EL CASTILLO AMBULANTE. UN CORAZÓN ES UNA PESADA CARGA
Álvaro López Martín

Cartoné. 17x24. Color. 256 páginas
ISBN: 978-84-19790-13-2
Precio: 27,95 euros

Otros títulos del mismo autor:
Antes de mi vecino Miyazaki. El origen de Studio Ghibli (con Marta García Villar). ISBN: 978-84-18320-65-1
Mi vecino Miyazaki. Edición definitiva.   ISBN: 978-84-947700-4-3
El viaje de Chihiro (novena edición). ISBN: 978-84-946995-8-0
Makoto Shinkai. A través del tiempo, el espacio y la distancia. ISBN: 978-84-949030-6-9
Las 100 mejores películas de anime (con David Heredia). ISBN: 978-84-18320-31-6
La Princesa Mononoke. Los árboles gritan de dolor al morir… ISBN: 978-84-18320-77-4
La vida según Hayao Miyazaki. ISBN: 978-84-19790-53-8
Carteles de anime   ISBN: 978-84-19790-96-5
El castillo en el cielo ISBN:  979-13-87995-34-8

¡Del autor de El viaje de Chihiro y Mi vecino 
Miyazaki!  ¡CUARTA EDICIÓN! 

El castillo ambulante es una de las películas más apreciadas de 

Hayao Miyazaki y todo un hito del cine de animación. Nominada 

al Oscar y premiada en el prestigioso Festival de Venecia, la 

mítica producción de Studio Ghibli, basada en la novela de Diana 

Wynne Jones, ha marcado a millones de personas en todo el 

mundo.

En este libro analizamos la película de principio a fi n con todos sus 

detalles, significados, curiosidades, frases, filosofía, comparativa con la 

novela… Todo lo que hay detrás de una obra única para conocerla a fondo y 

recordarla para siempre.
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KAME HAME HA! LA GUÍA DEFINITIVA DE DRAGON BALL.  VOLUMEN 1

Miguel Martínez y Néstor Rubio

Cartoné. 17x24. Color.230 páginas
ISBN: 978-84-18320-48-4
Precio: 27,95 euros

 Otras obras de los mismos autores:
¡A metamorfosearse! El mundo de los Power Rangers y el universo sentai. (ISBN: 978-84-16217-46-5)
Dame tu fuerza, Pegaso. El infinito mundo de los Caballeros del Zodiaco. (ISBN: 978-84-16217-67-0)
¡Luz, fuego, destrucción! La gran aventura de Dragon Ball volumen 1 (ISBN: 978-84-946995-5-9)
¡Luz, fuego, destrucción! La gran aventura de Dragon Ball volumen 2 (ISBN: 978-84-947700-1-2)
¡Luz, fuego, destrucción! La gran aventura de Dragon Ball caja recopilatoria (ISBN: 978-84-18320-16-3)
Los magos del balón. Todo sobre Oliver y Benji. (ISBN: 978-84-19790-03-3)
Kame Hame Ha! La guía definitiva de Dragon Ball. Volumen 2. (ISBN: 978-84-18320-63-7)

¡LA GUÍA DEFINITIVA DE  
PERSONAJES DE DRAGON BALL! 

Equípate con esta guía imprescindible para todo fan de Dragon 

Ball y aprende los datos y curiosidades de los personajes más 

conocidos de tu serie favorita. Repasa sus hazañas, recuerda a 

sus rivales que también tuvieron su momento, y aprende sobre 

las nuevas inclusiones de la franquicia…

Manga, anime, películas, videojuegos…Un sinfín de personajes te 

esperan junto a lo mejor de todos los mundos que han pisado Goku y sus 

amigos (y enemigos).
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